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Главное окно режима Edit View 
 
В верхней части главного окна расположена панель инструментов, 

внешний вид и состав которой можно формировать по своему усмотре-
нию: размещать на ней или исключать из нее те или иные инструменты 
(кнопки, соответствующие командам главного меню). Выбор инструмен-
тов, отображаемых в главном окне, производится с помощью подменю 
Shortcut Bar меню View (Режим).  

Чтобы узнать о назначении какого-либо инструмента, нужно подвести 
к нему указатель мыши и задержать примерно на 1 с – рядом с инструмен-
том появится всплывающая подсказка с указанием его назначения. 

При первом переходе в режим Edit View рабочее поле окна будет пу-
стым, поскольку в память программы еще ничего не загружено. Если счи-
тать звуковой файл с диска или записать звук с любого из доступных вхо-
дов звуковой карты, то в этом поле отобразится сигналограмма, как и по-
казано на рис. 1.1. 

Команды, обеспечивающие работу с файлами, содержатся в меню File 
(Файл). Вначале просто перечислим их: 

● New (Новый) – создать новый файл; 
● Open – открыть существующий файл; 
● Open As – открыв файл, переопределив его атрибуты; 
● Open Append – открыть файл в дополнение к уже открытому (до-

бавляемая сигналограмма в этом случае размещается следом за уже нахо-
дящейся в окне редактора; 

● Extract Audio from Video – извлечь звуковую дорожку из видеофай-
ла и загрузить его в ADOBE AUDITION;  

● Extract Audio from CD – извлечь дорожку с диска CD-Audio и загру-
зить его в ADOBE AUDITION;  

● Close – закрыть текущий редактируемый файл; 
● Close All – закрыть все файлы и текущую мультитрековую сессию; 
● Close Unused Media – закрыть все открытые аудиофайлы, не ис-

пользуемые в текущей мультитрековой сессии; 
● Save – сохранить файл с прежним именем; 
● Save As – сохранить файл с новым именем, заданным пользовате-

лем; 
● Save Copy As – сохранить копию файла; 
● Save Selection – сохранить в файле только выделенный фрагмент 

сигналограммы; 
● Save All – последовательно сохранить все открытые в настоящее 

время аудиофайлы; 
● Save All Audio As - последовательно сохранить все открытые в 

настоящее время аудиофайлы с именами, заданными пользователем; 
● Revert to Saved – вернуться к последнему сохраненному файлу; 
● Import Bitmap – импортировать в программу данные из графическо-

го файла в целях синтеза музыки на основе изображения; 
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